
REGELN
Finde den Weg durch’s Labyrinth.
Starte links unten und addiere auf Deinem
Weg die Zahlen der Felder über die Du gehst.
Die erste Zahl außerhalb des Labyrinths
gehört dazu.
Schau Dir jeweils nach der Addition die
Einser-Stelle, also die letzte Zahl in Deinem
Ergebnis an und gehe nach folgenden Regeln
weiter:
§ ungerade Zahl = rechts
§ gerade Zahl = links
§ 0 (als Einser) = geradeaus
Diese Richtungen beziehen sich auf den Weg,
den Du gekommen bist, d.h. “links” kann -
bezogen auf das Spielfeld - auch nach oben
bedeuten, usw. Erreichst Du ein
Fragezeichen-Feld, stell das Kryptex auf das31
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Pluckys Labyrinth (GC3VWHQ)
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Fragezeichen-Feld, stell das Kryptex auf das
Zeichen ein, über das Du das Fragezeichen-
Feld erreicht hast. Finde dann am oberen
Dekodier-Ring die Stelle an der Du die Zahl
ablesen kannst, die ebenfalls zu addieren ist.
Die Summe gibt dann die weitere Richtung
vom Fragezeichenfeld weg vor.

ZIEL:
Hast Du Plucky erreicht, halbiere Dein
Ergebnis und addiere 18,5 und Du hast XXX.
Wenn Du zu XXX 41 addierst, erhälst Du YYY.
Das geheime Versteck von Plucky findest Du
hier:

N  49° 12.XXX
E  007° 28.YYY
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